
F1 2021 - PC – LIGUE AZGHARIENNE – SAISON 3 – RÈGLEMENT 

(Dernières modifications : 2 avril 2022) 

 

Qui peut participer ? 

Quel que soit leur niveau, nous attendons des participants qu’ils respectent l'état d'esprit et la bonne 
ambiance. En jeu, chacun adopte une conduite raisonnable en évitant de mettre continuellement en 
danger les autres voitures. Hors du jeu, les problèmes rencontrés sont réglés en privé et dans le respect 
des autres joueurs.  

Il n'est pas obligatoire de participer à toutes les séances mais la soirée pourra être annulée s'il y a peu 
de monde. 

Si vous souhaitez intégrer la saison et que vous êtes nouveau dans l’Azgharie, merci de rédiger une 
présentation motivant votre candidature (état d’esprit & maturité) dans le salon « nouveau-pilote » 
sur Discord. La décision de vous intégrer dépendra du staff et de l’évolution de la saison en cours.  

Si vous n’êtes pas nouveau dans l’Azgharie, vous pouvez directement vous inscrire sur le site internet. 

Dans les 2 cas, votre compte devra être validé par un administrateur. Soyez donc patients. 

 

Attribution des écuries 

Les courses azghariennes se déroulent avec une performance égale entre les voitures. Cependant, pour 
rajouter de l’entraide et du piment dans les courses, chaque pilote appartiendra à une écurie. 

Les 10 meilleurs pilotes azghariens de la saison 2 ont été sélectionnés pour devenir les « pilotes 
principaux » d’une écurie durant la saison 3. L’attribution s’est faite par « sondage préférentiel ». 

10 autres pilotes, habitués de la saison 2, ont été sélectionnés pour devenir « pilotes secondaires » 
dans les écuries de la saison 3.  

Tous les autres pilotes obtiennent donc automatiquement le statut de « pilote remplaçant ». Le staff 
les répartit dans les écuries au fil des courses, au cas par cas, de manière équilibrée et en fonction des 
absents. 

Ce n’est pas parce que vous êtes un pilote remplaçant que vous ne pourrez pas participer aux courses. 
Lors de la saison 2, il n’y a pas eu beaucoup de courses complètes. Il y aura donc souvent des pilotes 
à remplacer au sein des écuries. 

Au cours de la saison, les pilotes principaux et les pilotes du TOP10 ne peuvent pas changer d’écurie.  

Pour les pilotes secondaires, des changements d’écurie sont possibles, à condition que les pilotes 
concernés soient d’accord et que ça ne bouleverse pas l’équilibre du classement. Tout changement 
devra être argumenté et validé par le staff.  

En cas d’absence prolongée d’un pilote secondaire (6 courses consécutives sans prévenir ou autre cas 
de force majeure), les administrateurs se réservent le droit d’attribuer le poste à quelqu’un d’autre. 

NB : Le staff pourrait déroger à ces règles afin de garantir l’équilibre de la compétition. 

 

 



Comment s’inscrire aux courses ? 

Une fois votre compte activé sur le site internet, vous pouvez vous inscrire aux deux prochaines courses 
qui ont généralement lieu le vendredi soir, selon le schéma suivant : 

- 18h30 : Clôture des inscriptions et attribution des écuries pour la soirée (infos consultables sur 
le site internet) 

- 19h45 : Création du lobby pour le 1er GP de la soirée 
- 20h : Essais libres 1er GP / 21h : Qualifs en 1 tour & 1er GP (distance 50%) 
- Vers 22h : Création du lobby pour le 2e GP de la soirée 
- Vers 22h15 : Qualifs 18 min & 2e GP (distance 50%) 

Les inscriptions pour les deux prochaines courses sont ouvertes chaque vendredi en fin de stream.  

Pour vous inscrire depuis le site internet : onglet « course » -> cliquer le circuit & vous inscrire sur la 
page du GP. 

Il y a deux inscriptions : une pour chaque course. Les pilotes principaux et secondaires d’une écurie 
(voir plus loin) sont toujours prioritaires, à condition qu’ils se soient inscrits avant 18h30. Pour les 
autres pilotes, plus tôt vous vous inscrivez, plus vous êtes certains de participer à la course. Si la course 
est complète, une liste d'attente sera créée.  

Les pilotes sur liste d’attente seront invités en cas de désistement (à partir de 20h40 pour le GP1 & 
vers 22h15 pour le GP2). Si des places restent libres malgré tout, des pilotes non-inscrits seront 
acceptés (à condition que leur inscription à la saison ait été validée). 
 
Pour pouvoir être invité dans le lobby, veuillez rajouter dans vos amis Steam Lukinounet (98702452) 
& Alex96x2 (105259538). 

 

Numéro de pilote & télémétrie  

Lors de votre inscription sur le site internet, il vous est demandé de vous attribuer un numéro de pilote.  

Il est impératif de vous attribuer en jeu le même numéro à chaque course. 

Concernant la télémétrie, voici les configurations à appliquer : 

 - Télémétrie UDP : Désactivé / - Votre télémétrie : Limité 

Vous pouvez configurer les trois premiers paramètres comme bon vous semble en fonction du matériel 
que vous possédez. 

 

 



Calendrier des circuits 

Les saisons azghariennes débutent toujours à Monaco pour se terminer à Spa (Belgique). 

La saison 3 a lieu du vendredi 25 mars à la fin juin. Il y a 22 GP répartis en 11 soirées. Le GP de Russie 
et des USA ne seront pas repris dans le calendrier. L’ordre des circuits a été tiré au sort le 18 mars, sur 
Twitch. 

Vous trouvez la planification des circuits sur le site Internet. Les dates sont mises à jour au fil de la 
saison. 

Aides activées en jeu 

Virages coupés : sévère / Dégâts : standard / Carbu faible : difficile / Aide à la direction : Désactivée / 
Assistance au freinage : Désactivée / Anti-blocage des roues : Désactivé / Antipatinage : Désactivé / 
Boite de vitesse-DRS-ERS-Stands au choix / Performances égales / Prévisions météos : approximatif / 
Parc fermé 

Classement des Pilotes 

Pôle : + 3pts / 2e qualifs : + 2pts / 3e qualifs : + 1pt 

Meilleur temps en course : + 1pt 

Classement GP : 1 (25pts) - 2 (18pts) - 3 (15pts) - 4 (12pts) - 5 (10pts) - 6 (8pts) - 7 (6pts) - 8 (4pts) - 9 
(2pts) - 10 (1pt) 

Le classement des constructeurs est calculé sur base du classement des pilotes. 

 

Prochaine saison 

La saison 4 de l’Azgharie commencera au début du mois de novembre 2022, sur le jeu F1 2022. 

En septembre, nous lancerons les procédures d’attribution des nouvelles écuries. Les pilotes 
principaux et secondaires des 5 premières écuries du classement des constructeurs de la saison 3 
seront prioritaires dans le choix des écuries de la saison 4. (Procédure à déterminer) 

Durant le mois d’octobre, un calendrier de courses amicales sera proposé aux pilotes.  

Fin octobre aura lieu le 2e Trophée des Champions (top 10 de la saison 3) ainsi que la 2e Course des 
Oubliés (moins bien classés de la saison 3 + VIP). 


